Περιγραφή παιχνιδιού

Επιτραπέζιο παιχνίδι γνώσεων με κάρτες, κατάλληλο για παίκτες ηλικίας δώδεκα ετών και άνω. Οι παίκτες εξερευνούν το αρχοντικό μέσω της εικονικής περιήγησης 360°, ανακαλύπτουν τα κρυμμένα μυστικά του και μαθαίνουν διασκεδάζοντας. Μέσα από την παρατήρηση των τοιχογραφιών, απαντούν σε ερωτήσεις και συγκεντρώνουν βαθμούς, ακολουθώντας τα βήματα από την αφετηρία ως τον τερματισμό. Οι κάρτες που έχουν στα χέρια τους, τους καθοδηγούν και τους βοηθούν να πετύχουν τον στόχο τους.

Περιεχόμενα

· 1 Ταμπλό ελέγχου

· 22 Κάρτες ερωτήσεων / εντολών

· 10 Κάρτες με εικόνες

· 4 Κάρτες έκπληξη

· 1 Σετ καρτελάκια με γράμματα

Επιπλέον υλικά που θα χρειαστούν αλλά δεν περιλαμβάνονται στα εκτυπώσιμα αρχεία:

· 2 Πιόνια (ένα για κάθε ομάδα)

· 1 Ζάρι
Προετοιμασία

Εκτυπώστε και κόψτε όλα τα αρχεία σε εκτυπώσιμη μορφή που αφορούν στο παιχνίδι για οικογένειες. Η εκτύπωση πρέπει να είναι μονής όψης (όχι μπρος πίσω), σε χαρτί μεγέθους Α4, κατά προτίμηση έγχρωμη και ιδανικά σε σκληρό χαρτί. Το ταμπλό μπορεί να εκτυπωθεί είτε σε Α4 είτε σε Α3. Όλες οι κάρτες κόβονται οριζόντια στις μπλε εγκοπές και διπλώνονται στη μέση στο σημείο της κόκκινης εγκοπής. Θα πρέπει να διπλωθούν προς τα έξω, έτσι ώστε τα κείμενα και οι εικόνες που περιέχουν να είναι στην εξωτερική πλευρά των καρτών. Για τη 2η ομάδα υπάρχουν στην τελευταία σελίδα τα καρτελάκια γραμμάτων, τα οποία κόβονται ένα-ένα και πρέπει να ανακατευτούν και να τοποθετηθούν στο σημείο που θα βρίσκεται η 2η ομάδα, η οποία θα τα τοποθετήσει στη σωστή σειρά μόλις λάβει την εντολή από την αντίστοιχη κάρτα. Αφού κόψετε όλα τα εκτυπώσιμα, τοποθετείτε σε μία στοίβα τις κάρτες ερωτήσεων και εικόνων που αφορούν στην πρώτη ομάδα και σε μία άλλη στοίβα αυτές που αφορούν στη δεύτερη ομάδα. Οι χρωματιστές κάρτες (γαλάζια και γκρι) με την ένδειξη «Η κάρτα του/της αρχηγού», μοιράζονται απευθείας στους αρχηγούς των 2 ομάδων. Τις κάρτες της σελίδας 10 με την ένδειξη «Κάρτα έκπληξη» τις κρατάει η κάθε ομάδα, μέχρι να λάβει η αντίπαλη ομάδα την εντολή να επιλέξει κάρτα.

Οδηγίες

1. Για το παιχνίδι απαιτούνται τουλάχιστον τέσσερις (4) παίκτες. Χωριστείτε σε δύο ομάδες και επιλέξτε από έναν/μία αρχηγό σε κάθε ομάδα. Στη συνέχεια, ξεκινήστε την προβολή της εικονικής περιήγησης 360° του αρχοντικού Αργυριάδη - Μαλιόγκα μέσω υπολογιστή ή διαδραστικού πίνακα, η οποία είναι διαθέσιμη στην ιστοσελίδα του εκπαιδευτικού προγράμματος «Τα χρώματα της Σιάτιστας» https://colorsofsiatista.gr/. Οι παίκτες έχουν στη διάθεσή τους:

· Ένα ταμπλό ελέγχου.

· Δύο πιόνια (ένα για κάθε ομάδα), τα οποία μετακινούν επάνω στο ταμπλό (μπορούν να χρησιμοποιηθούν δύο συνδετήρες σε διαφορετικά χρώματα).

· Κάρτες με ερωτήσεις που πρέπει να απαντήσουν (με απαντήσεις και πληροφορίες στο πίσω μέρος).

· Κάρτες με εντολές που πρέπει να εκτελέσουν.

· Κάρτες που περιλαμβάνουν εικόνες από τις τοιχογραφίες του αρχοντικού, τις οποίες πρέπει να εντοπίσουν και να παρατηρήσουν (στην ψηφιακή περιήγηση).

2. Κάθε ομάδα τοποθετεί το πιόνι της επάνω στο ταμπλό ελέγχου στη θέση «Αφετηρία». Ο/η αρχηγός κάθε ομάδας ρίχνει το ζάρι. Η ομάδα που θα τύχει τον μεγαλύτερο αριθμό στο ζάρι, πρέπει να πάρει στα χέρια της τις κάρτες της πρώτης ομάδας και να ξεκινήσει πρώτη την πορεία της με την ανάγνωση της πρώτης ερώτησης. Αντίστοιχα, η ομάδα που θα τύχει στο ζάρι τον μικρότερο αριθμό, θα πάρει στα χέρια της τις κάρτες της δεύτερης ομάδας και θα περιμένει τη σειρά της.

3. Οι δύο ομάδες απαντούν σε κάθε ερώτηση ή εκτελούν κάθε εντολή εναλλάξ από την πρώτη (1η Στάση) μέχρι την τελευταία (20η Στάση), μετακινώντας αντίστοιχα το πιόνι τους. Όσες περισσότερες σωστές απαντήσεις έχουν, τόσους περισσότερους βαθμούς θα συγκεντρώσουν. Οι κάρτες που έχουν απαντηθεί σωστά, συλλέγονται από τους παίκτες της ομάδας. Οι κάρτες που έχουν απαντηθεί λανθασμένα ή δεν έχουν απαντηθεί καθόλου, συλλέγονται από την αντίπαλη ομάδα.

4. Η κάθε ομάδα θα πρέπει να περάσει από τις δέκα στάσεις που της αναλογούν προκειμένου να φτάσει στον τερματισμό. Στη συνέχεια γίνεται η καταμέτρηση των βαθμών. Η ομάδα που θα καταφέρει να συγκεντρώσει τους περισσότερους βαθμούς, κερδίζει.

Ειδικές Κάρτες

Ανάμεσα στις κάρτες με τις ερωτήσεις / εντολές υπάρχουν και ειδικές κάρτες, τις οποίες κάθε ομάδα πρέπει να χρησιμοποιήσει προκειμένου να ολοκληρώσει το παιχνίδι με επιτυχία. Αυτές είναι:

· «Η Κάρτα των αντιπάλων». Κάθε ομάδα έχει στην κατοχή της από μία χρωματιστή κάρτα (κόκκινη και ροζ αντίστοιχα) με την εντολή «Είναι ώρα να αντιμετωπίσετε τους αντιπάλους σας». Μόλις εμφανιστεί η συγκεκριμένη εντολή, η ομάδα θα πρέπει να την εκτελέσει, επιλέγοντας μία από τις δύο κάρτες έκπληξη (με την ένδειξη «Κάρτα έκπληξη») που κρατούν στα χέρια τους οι αντίπαλοι. Προσοχή! Οι αντίπαλοι πρέπει να επιλέξουν κάρτα χωρίς να γνωρίζουν το περιεχόμενό της, άρα θα πρέπει να βλέπουν μόνο το ερωτηματικό.

· «Η κάρτα του/της αρχηγού (ομάδα 1)». Ο/η αρχηγός της πρώτης ομάδας έχει στη διάθεσή του/της την κάρτα του/της αρχηγού. Μόνο εκείνος/η μπορεί να διαβάσει το περιεχόμενό της. Μόλις εμφανιστεί στο ταμπλό η αντίστοιχη στάση, αποστολή του/της αρχηγού είναι να περιγράψει στους συμπαίκτες του/της τη μυστική λέξη της κάρτας, χωρίς να πει τις λέξεις κλειδιά που βρίσκονται ακριβώς από κάτω. Οι υπόλοιποι συμπαίκτες πρέπει να μαντέψουν σωστά, ώστε να κερδίσει η ομάδα τους ανάλογους βαθμούς. Εάν ο/η αρχηγός χρησιμοποιήσει κάποια από τις απαγορευμένες λέξεις, οι βαθμοί της ερώτησης χάνονται. Ένας παίκτης ή μία παίκτρια από την αντίπαλη ομάδα μπορεί να παρακολουθεί τον/την αρχηγό, ώστε να διασφαλιστεί ότι δεν χρησιμοποιήθηκε κάποια από τις απαγορευμένες λέξεις.

· [bookmark: _GoBack]«Η κάρτα του/της αρχηγού (ομάδα 2)». Ο/η αρχηγός της δεύτερης ομάδας έχει στη διάθεσή του/της την κάρτα του/της αρχηγού. Μόνο εκείνος/η μπορεί να διαβάσει το περιεχόμενό της. Μόλις εμφανιστεί στο ταμπλό η αντίστοιχη στάση, ο/η αρχηγός πρέπει να περιγράψει τη μυστική φράση στην ομάδα του/της κάνοντας παντομίμα. Οι συμπαίκτες πρέπει να μαντέψουν σωστά, ώστε να κερδίσει η ομάδα τους ανάλογους βαθμούς. Ο παίκτης ή η παίκτρια που κάνει την παντομίμα δεν επιτρέπεται να μιλά, να φωνάζει, να δείχνει ή να ψιθυρίζει, επειδή έτσι θα χαθούν οι βαθμοί της ερώτησης.

Βαθμολογία

[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Για κάθε σωστή απάντηση κάθε ομάδα κερδίζει 10 βαθμούς. Οι λανθασμένες απαντήσεις στερούν στην ομάδα 10 βαθμούς.


